
วิธีการปฏิบัติที่เป็นเลิศ  (Best Practice) ของครูผู้สอน 
ชื่อผลงาน     การพัฒนาทักษะด้านความรับผิดชอบโดยใช้ Application Seesaw 
ชื่อผู้น าเสนอผลงาน    นางดวงนภา  สิงหพันธุ์ 
ชื่อหน่วยงาน/กลุ่มสาระ  โรงเรียนตราดสรรเสริญวิทยาคม  /กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (คอมพิวเตอร์) 
1. ความส าคัญของวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ  
 ปัจจุบัน วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีของโลกได้ก้าวไกลจากในอดีตมาก โดยเฉพาะเทคโนโลยีทางด้านการสื่อสาร โทรศัพท์ได้เข้ามามี
บทบาทในชีวิตประจ าวันของทุกคนอย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้ ที่ผ่านมามีงานวิจัยที่ชี้ให้เห็นว่านักเรียนมักน าโทรศัพท์มาใช้ในเวลาเรียนทั้งในฐานะที่เป็น
เครื่องมือในการเรียนรู้ และในขณะเดียวกันก็น ามาใช้ในเรื่องส่วนตัวด้วย เช่น การใช้งานอินเตอร์เน็ต การเล่นเกม และการใช้งานสื่อสังคม  

ครูผู้สอนได้จัดการเรียนการสอนแล้ว พบว่า นักเรียนส่วนมากขาดทักษะทางด้านความรับผิดชอบต่อตนเองและการเรียนรู้ ซึ่งสังเกตได้จาก
การท างานที่ได้รับมอบหมายหรือการน างานที่ได้รับมอบหมายมาส่งให้แก่ครูผู้สอน อีกทั้งนักเรียนยังมีพฤติกรรมการใช้โทรศัพท์ที่ไม่ถูกต้อง 
โดยเฉพาะการเล่นเกมและแอพลิเคชั่นที่ไม่เหมาะสมต่าง  ๆทั้งในขณะที่อยู่ในห้องเรียน นอกห้องเรียน ครูผู้สอนจึงน า Application Seesaw เข้ามา
ช่วยแก้ไขปัญหา ซึ่งเป็นอีกสิ่งหนึ่งตัวช่วยที่สามารถท าให้นักเรียนนั้นมีความรับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมายมากขึ้น เนื่องจากเป็น Application 
ทีส่ามารถติดตั้งในโทรศัพท์ ใช้งานได้ทุกที่ทุกเวลา สามารถเข้าไปตรวจสอบงานของตนเอง การมีส่วนร่วมในชั้นเรียน และการส่งงานหรือการบ้านที่
ได้รับมอบหมายตรงเวลา  
2. วัตถุประสงค์และเป้าหมายของการด าเนินงาน 
 2.1 เพ่ือสร้างทัศนคติที่ดีของนักเรียน เกี่ยวกับการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ 
 2.2 เพ่ือพัฒนา ส่งเสริมทักษะด้านความรับผิดชอบและความรัก ความสามัคคีในห้องเรียน 
3. ข้ันตอนการด าเนินงาน 
 3.1  ปรึกษา ประชุมร่วมกันเพ่ือวิเคราะห์ปัญหาของนักเรียนที่มีต่อการเรียนการสอนระหว่างครูในกลุ่มสาระการเรียนรู้เดียวกันใน
ลักษณะของการจัด PLC  
 3.3  ศึกษาและจัดหาเครื่องมือในการแก้ปัญหา 
 3.4 วางแผนการจัดการเรียนการสอนโดยสอดแทรกการใช้ Application Seesaw ในแผนการจัดการเรียนรู้ 
 3.5 ด าเนินการจัดกิจกรรมตามแผนการจัดการเรียนรู้ 
 3.6 ติดตาม ประเมินผลจากการส่งงานของนักเรียนและจากการนิเทศจากครูผู้สอนท่านอ่ืน 
4.  ผลการด าเนินงาน/ประโยชน์ที่ได้รับ 
 พบว่านักเรียนมีความสนใจในการเรียนรายวิชาคอมพิวเตอร์เพิ่มมากข้ึน มีความกระตือรือร้น สนใจและใส่ใจในการเรียน มี
ความรับผิดชอบในการส่งงานเพ่ิมมากข้ึน นักเรียนมีความรัก สามัคคีในกลุ่มห้อง 
 5. ปัจจัยความส าเร็จ    
 5.1 ครผูู้สอนมีการจัดบรรยากาศที่เอ้ือต่อการจัดการเรียนการสอน รับฟังความคิดเห็นของนักเรียน และเปิดโอกาสให้
นักเรียนได้ท ากิจกรรมในส่งที่ตนเองชอบ 
 5.2 ครูผู้สอนส่งเสริมเรื่องของการใช้เทคโนโลยีในทางที่ถูกต้อง มีช่องทางในการน าโทรศัพท์มาใช้ในกิจกรรมที่หลากหลาย 
 5.3 นักเรียนมีส่วนร่วมในการจัดการเรียนรู้ มีส่วนร่วมในการช่วยเหลือเพ่ือนในการเรียน ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
6. บทเรียนที่ได้รับ  
 ครูผู้สอนเข้าใจในปัญหาและความต้องการของนักเรียน นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนและการส่งงาน รวมถึงมีการ
ช่วยเหลือซึ่งกันและกันในห้องเรียน สะท้อนให้เห็นว่าถ้าครูผู้สอนมีการจัดการเรียนการสอนที่เน้นจุดที่นักเรียนมีความสนใจในขณะนั้น
จะเป็นตัวเสริม หรือเป็นพลังที่จะผลักดันให้นักเรียนมีความกระตือรือร้น มีความรับผิดชอบในทุกเรื่อง 
7. การเผยแพร่/การได้รับการยอมรับ 
 - การจัดท า PLC และเผยแพร่ให้กับครูทั้งในและนอกโรงเรียน   
 - ผู้ปกครองสามารถเข้าร่วมกิจกรรมโดยผ่าน Application 
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